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Dritte Orte als Chance für eine 
nachhaltige Bildungslandschaft

Potenziale in einer Kultur der Digitalität 



partizipativ

nachhaltig

gerecht

inklusiv

auffordernd 
zur kreativen Handlung



Wie schaffen wir partizipative, 
nachhaltige, gerechte und 
inklusive Orte zum aktiv-
kreativen Handeln?



Theoretisch-konzeptionelle Ausgangspunkte

KuDiKuPa 
Kultur der Digitalität – 
Kultur der Partizipation?!
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Commons/
Partizipation

Überwachung/
Wissensmonopole



Theoretisch-konzeptionelle Ausgangspunkte

Digitalisierung als Metaprozess (Krotz, 2007) 

Digitalisierung als Produkt 
menschlicher Kultur (Rat für kulturelle Bildung, 2019) 

Grundformen der Digitalität (Stalder, 2019)

Schnittmengen einer politisch-kulturellen Medienbildung 
(Autenrieth/Nickel 2020)
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Partizipationsbegriff I

«From Tokenism to 
Citizenship»

Eigene Darstellung in Anlehnung an Hart 1992



Annahme 
Gaming und Game Design motivieren 
Menschen zu kreativem und 
kommunikativem Handeln 

Ziel 
Schöpfen von Autonomie, Motivation 
und Kreativität aus Spielwelten (digital 
oder analog) zur Gestaltung von Welt

Game-based Learning

Daniel Autenrieth | kontakt@daniel-autenrieth.de // Stefanie Nickel | stefanie.nickel@ph-gmuend.de



Rettet das Spiel 
Gerald Hüther & Christoph Quarch, 2016

« Im Spiel werden die bekannten Strukturen 
und Ordnungen des Lebens porös. Im Spiel 

tauchen wir ein in jene Potenziale, die zu 
entfalten uns lebendig macht. Im Spiel 
eröffnen sich uns neue Perspektiven. » 
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Partizipationsbegriff II

Stufen der Beteiligung in 
digitalen Spielwelten 

Angelehnt an Beranek und Ring 2016



Partizipation und  
Ermöglichungsdidaktik

"Wir erhielten wenig Informationen am Anfang, aber 
genau das was man brauchte. Was wir auch 
besonders gelernt haben ist das mit der Partizipation. 
Dass die Schülerinnen und Schüler nicht nur teilhaben 
am Unterricht, sondern ihn mitgestalten. Wir waren 
hier jetzt selbst die Schüler und haben das wirklich so 
gestaltet nach unseren Vorstellungen und haben dann 
eigentlich durch die Handlungserfahrung selbst am 
besten gelernt.  
Und ich glaube das können wir alle mitnehmen für 
unsere berufliche Zukunft, dass wir quasi den 
Unterricht übergeben an die Schüler und schauen, 
was da sich so entwickelt durch die wenige Anleitung.”
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4P: Project, Passion, Peers, Play

“Ich wollte dann einen Berg bauen. Da 
ging das bei mir los. Ich hab gemerkt, 
ich krieg das einigermaßen hin, das 
hat mir dann auch echt Spaß gemacht 
und dann saß man halt echt bis 
nachts am Laptop und hat das 
gemacht. Mein Freund wollte dann ins 
Bett aber ich so nee, ich musste 
weiter machen, ich konnte nicht 
aufhören.”
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Subjekt und Struktur nach A. Giddens
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Bildungslandschaft

Vernetztes Lernen ermöglichen 

Außerschulisches Lernorte stärken 

Zusammenarbeit fördern 



Wie schaffen wir partizipative, 
nachhaltige, gerechte und 
inklusive Orte zum aktiv-
kreativen Handeln?



www.eswaeg.de
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